METOID.WALKI

Z/ CYFROWYM WXYKLUCZENTIEM

WALKA Z CYFROWYM WYKLUCZENIEM JEST JEDNYM Z PRIORYTETOW
NOWOCZESNE] POLITYKI SPOLECZNE], TAKZE W POLSCE. OSOBY
STARSZE, ZAMIESZKUJACE TERENY WIEJSKIE LUB DZIECI Z ROZBITYCH
RODZIN SA NAJBARDZIE] ZAGROZONE TYM ZJAWISKIEM. OTO KILKA
SUGESTII, W JAKI SPOSOB POWINNO SIE TWORZYC PROGRAMY
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EDUKACYJNE DLA NICH.

Najlepsze programy edukacyjne
powstajg wtedy, kiedy sg tworzone
razem ze spotecznoscig, dla ktorej

sg przeznaczone. Ich skutecznosc jest
wtedy o wiele wieksza.

Kiedy program edukacyjny dotyka
spraw z codziennego zycia danej
0soby, tatwiej jest jej nauczyc sie
nowych rzeczy. Abstrakcyjne
przyktady nie przyciggajg uwagi

I sprawiajg, ze odbiorcy szybko tracg

zainteresowanie.

Najwazniejszym elementem dla
kazdego programu jest czytelna

| przystepna tresC. Zaprezentowanie
jej za pomoca roznych sposobow —
takich jak tekst, gtos, ilustracje,

Czy animacja - sprawi, iz trafi ona

do wiekszego grona odbiorcow.

Prosty interfejs sprawia,

iz uzytkownicy chetniej korzystajg

z aplikacji edukacyjnych. Przejrzyste
grafiki i tatwa nawigacja pozwalajg
ksztatci¢ cyfrowo nawet osoby, ktore
majg problemy ze zrozumieniem
tekstu.

Aby jakikolwiek projekt miat potencjat
na dtugofalowe dziatanie, potrzebna
jest stata pomoc. Pytania o to, jak

np. uzywac danej aplikacji, beda
sptywaty ciggle, a nie tylko

w pierwszych tygodniach programu

I w czasie godzin pracy.
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