DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

UX/UI Designer ATELIER X'V

Atelier XIV - Kontrakt - 1/2 etatu
Sierpien 2023 — Sierpien 2025 - 2 lata

Jako cztonek zespotu projektowego uczestniczytam w realizacji
réznorodnych projektéw — od korporacyjnych stron internetowych po
platformy logistyczne. Moja praca koncentrowata sie na tworzeniu
rozwigzan projektowych, ktoére tgczg potrzeby uzytkownikéw z celami
biznesowymi, dostarczajgc jednoczesnie spdjne i angazujgce
doswiadczenia.

Obowigzki

- Przeprowadzatam benchmarking oraz analize konkurencji w celu
opracowania skutecznych strategii projektowych.

- Przygotowywatam podstawowe wireframy definiujgce strukture
rozwigzan cyfrowych.

- Projektowatam intuicyjne i estetyczne Ul dla stron internetowych.

- Wspieratam proces redesignu autorskiej platformy Field
Management Services oraz aplikacji mobilnej firmy, obejmujgcy
stworzenie i wdrozenie Design System.

Panowie
Programisci

Junior UX/UI Designer
Panowie Programisci - Kontrakt

Maj 2022 — Lipiec 2023 - 1rok 3 miesigce

Petnitam role UX Designerki w ramach réznorodnych projektow, w tym
wielowarstwowej platformy e-learningowej dla pracownikow
kampusu szkolnego oraz aplikacji mobilnej dla studentéw. Skupiatam
sie na tworzeniu intuicyjnych interfejsow i ptynnych doswiadczen
uzytkownika, usprawniajgcych dostepnosc¢ i komunikacije.

Obowigzki

- Wspotpracowatam z interdyscyplinarnym zespotem, w tym z
deweloperami i interesariuszami, aby dopasowac rozwigzania
projektowe do celéw biznesowych.

- Tworzytam wireframy, prototypy oraz projekty wysokiej jakosci,
koncentrujac sie na potrzebach uzytkownikow.

- Prowadzitam badania uzytkownikow w celu identyfikaciji
problemow i mozliwosci projektowych dla rozwigzan webowych i
mobilnych.

- Przeprojektowatam i utrzymywatam Design System zapewniajgc
spojnose¢ wizualng i funkcjonalng wszystkich produktow
cyfrowych.

Karina “Kar” Rachwat

Jako UX/UI designerka z szerokim doswiadczeniem specjalizuje sie w tgczeniu badan
i strategii z kreatywnym procesem projektowym. Koncentruje sie na tworzeniu
rozwigzan zorientowanych na uzytkownika, ktdre taczg funkcjonalnosc¢ z estetyka,
dostarczajgc wymiernych rezultatéw i podnoszac jakos¢ doswiadczen cyfrowych.

KONTAKT

karina.to.zalezy@gmail.com

+48 691958 875
LinkedIn

Portfolio

EDUKACJA

Uniwersytet SWPS we Wroclawiu

2020-2021

User Experience/Product
Design.
Studia podyplomowe

Uniwersytet Zielonogorski

2011-2017

Architektura i Urbanistyka
Magister inzynier architekt

UMIEJETNOSCI

User centred design (UCD)
Design thinking

Stakeholder relationships
management

Evidence and context-based design
Design for accessibility

Strategiczne i krytyczne myslenie

JEZYKI

Polski Native
Angielski B1/2
Niemiecki B1


mailto:karina.to.zalezy@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/karinaromarachwal/
https://www.figma.com/proto/ip9QpvpipqMDQ9SMXHsP3b/Portfolio?page-id=1%3A54757&node-id=5-18943&viewport=553%2C274%2C0.07&t=mgf5g5dJscKr82MW-1&scaling=min-zoom&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=5%3A18943

Junior UX/UI Designer
Sparing - Kontrakt
Maj 2022 — Lipiec 2023 - 1rok 3 miesigce

Uczestniczytam w kilku krotkoterminowych projektach, scisle
wspotpracujgc z klientami w celu szybkiego reagowania na ich
potrzeby projektowe.

Obowigzki

- Sledzitam najnowsze trendy i technologie cyfrowe, aby inspirowad
innowacyjne i kreatywne rozwigzania projektowe.

- Wspotpracowatam z multidyscyplinarnym zespotem przy realizacji
nowatorskich projektow cyfrowych.

- Prowadzitam badania uzytkownikow, w tym testy typu guerrilla,
analizujgc wyniki i wdrazajgc uzyskane wnioski w projektach.

- Projektowatam mobilne aplikacje marketingowe dostosowane do
kampanii reklamowych, dbajgc o spojnos¢ z identyfikacjg marki
oraz celami kampanii.

SR SPOLECZNA
KC)

3 JATYWA
X2 NARKOPOLITYKI

Junior UX/UI Designer
NGO SIN -
Pazdziernik 2020 — Pazdziernik 2021 - 1rok

Wspotpracowatam z organizacjg non-profit przy projekcie aplikacji
mobilnej wspierajgcej monitorowanie zdrowia psychicznego,
umozliwiajgcej samoobserwacje oraz zapewniajgcej szybki dostep do
pomocy.

Cho¢ projekt nie zostat ukonczony z powodu ograniczen
finansowych, dostarczyt mi cennego doswiadczenia i wiedzy w
zakresie projektowania zorientowanego na uzytkownika w kontekscie
dziatarh organizacji non-profit.

Obowigzki

- Przeprowadzatam ankiety w celu identyfikaciji i rekrutacji
uczestnikow do pogtebionych wywiadow indywidualnych (IDI).

- Prowadzitam warsztaty z klientem, aby wspodlnie doprecyzowac
cele projektu oraz potrzeby uzytkownikdw.

- Opracowatam architekture informacji, ktdra stanowita podstawe
do wyboru kluczowych funkcji wersji MVP aplikacji mobilnej.

- Przygotowatam wireframy obrazujgce funkcjonalnos¢ aplikacji
oraz sciezki uzytkownika.

Sparing.

SOFTWARE

Figma, Figdam
Webflow

Jira, Toggle

Google Analytics, Loop
Hotjar

G suite, Office 365
Miro

Notion

ZAINTERESOWANIA

Digital news
Kuchnia azjatycka
Kultura azjatycka
Lego

Koci behawioryzm

Polska fantastyka - Aneta Jadowska



