Regulamin wydarzenia Mamy To! Feministyczny Hackathon

§1. Postanowienia ogo6lne

1. Niniejszy regulamin ("Regulamin") zawiera warunki uczestnictwa w wydarzeniu o nazwie
Mamy To! Feministyczny Hackathon (,,Hackathon) organizowanym przez Ann¢ Bednarczyk
(,,Organizator”) w ramach programu Landecker Democracy Fellowship we wspolpracy z
Humanity in Action Polska (ul. Konwiktorska 7, lok. 43/7. Warszawa 00 - 216), o numerze
KRS0000320583, numerze identyfikacji podatkowej NIP7010168118 oraz numerze
REGON141734840 oraz stanowi integralna cze$S¢ umowy zawieranej pomiedzy
Organizatorem a uczestnikiem Hackathonu ("Uczestnik").

2. Hackathon odbedzie si¢ w dniach 21 pazdziernika 2022 r. do 23 pazdziernika 2022 r. w
przestrzeni internetowej za pomocg platformy Slack oraz platformy do wideokonferencji
Zoom.

3.Wszelkie informacje o Hackathonie dostepne sa na stronie internetowej
mamytohackathon.weebly.com

4. Celem Hackathonu jest zaadresowanie problemoéw z jakimi zmagaly si¢ kobiety w Polsce
podczas pandemii COVID-19.

5. Podczas Hackathonu odbywa si¢ Konkurs na innowacyjny pomyst (projekt spoteczny,
badania, kampana medialna, rozwigzanie technologiczne, itp.), ktory ma adresowaé jeden z
trzech tematow: zdrowie psychiczne, bezpieczenstwo finansowe, spotecznosci online
wzmacniajgce kobiety w Polsce.

6. Zgtaszajacy, Uczestnicy, Zespoty zobowigzane sg przestrzegaé postanowien

Regulaminu Hackathonu.

7. W zwiazku z udzialem Uczestnika w Hackathonie, Uczestnik udziela Organizatorowi
nieodplatnej licencji z mozliwos$cia udzielania dalszych sublicencji do wielokrotnego
wykorzystywania zdje¢ i materialtow video z wizerunkiem Uczestnika i tresci jego
wypowiedzi bez konieczno$ci kazdorazowego ich zatwierdzania, w celach zwigzanych z
Hackathonem 1 innymi wydarzeniami organizowanymi przez Organizatora. Udzielenie
licencji nastepuje bez ograniczen czasowych i terytorialnych na nastepujacych polach
eksploatacji: szeroko pojety Internet na ré6znych mozliwych formatach, radio, prasa, telewizja.
Organizator jest uprawniony do wykonywania praw zaleznych do materiatu video oraz zdjec.

8. Udziat w Hackathonie wymaga wyrazenia przez Zglaszajacego oraz przez Uczestnika
zgody na postanowienia Regulaminu. W przypadku braku akceptacji Regulaminu przez
Zgtaszajacego i/lub Uczestnika, nie jest on uprawniony do udziatu w Hackathonie.

9. Jezyk obowigzujacy podczas Hackathonu to jezyk polski.
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§2. Warunki udzialu w Hackathonie

1. Udzial w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny.

2.Zgloszenie do udzial w Hackathonie odbywajg si¢ za pomocg formularza online dost¢pnego
na stronie internetowej mamytohackathon.weebly.com oraz profilu ,Mamy To!
Feministyczny Hackathon” na portalach Instagram oraz Facebook.

3.Zgloszen do udzialu w Hacathonie mozna dokonywac¢ od 19.09.2022 do 07.10.2022 do
12:00 (CET).

4.W Hackathonie moga bra¢ udzial osoby fizyczne, ktore ukonczyly 18 lat, posiadajg petna
zdolno$¢ do czynnosci prawnych oraz dokonaty zgloszenia za pomocg formularza online.

5.W formularzu online dostgpnego na stronie mamytohackathon.weebly.com oraz profilu
,Mamy To! Feministyczny Hackathon” na portalach Instagram oraz Facebook nalezy podac
nastgpujace informacje:

-imi¢ 1 nazwisko,

-wiek,

-ple¢,

-adres email,

-numer telefonu,

-wskaza¢, w ktorym z trzech obszaréw tematycznych chce si¢ pracowac,

-krétko uzasadni¢ zainteresowanie tematem,

-wskaza¢ swojg rolg w Zespole (inicjatorka pomystu, liderka zespotu, ekspertka IT, ekspertka
spoteczna, itp.)

- [opcjonalnie] opisa¢ swoj pomyst adresujacy jedne z trzech tematéw Hackathonu (pomyst
moze by¢ w formie: projektu spotecznego, badania, kampanii medialnej, platformy online,
aplikacji mobilnej, etc.).

6.W celu finalizacji zgloszenia za pomoca formularza online nalezy zaakceptowac regulamin,
zaakceptowac polityke prywatnosci oraz wysta¢ formularz klikajac odpowiedni przycisk.

7.W Hackathonie biora udzial zespoty (,,Zespot”), ktore sktadajg si¢ z Uczestnikow. Zespot
moze liczy¢ od 2 do 8 Uczestnikow.

8.Rejestracja do Hackathonu sktada si¢ z dwoch etapoéw. Pierwszy etap to rejestracja
indywidualna za pomocg formularza online. Drugi etap to rejestracja zespotéw utworzonych
przez Zglaszajacych, formowanie zespoldw odbywa si¢ na platformie Slack w okresie
07.10.2022 do 14.10.2022 do godz. 23:59. W Hackatonie biorg udziat Zespoty sktadajace si¢
z Uczestnikow.

9.Decyzje o zakwalifikowaniu Zglaszajacego do drugiego etapu rejestracji - formowania sig¢
Zespotow, podejmuje Organizator na podstawie skutecznie dokonanej rejestracji opisanej w
ust. 51 61 kierujac sie przy tym nastepujacymi kryteriami:

- wykazanym zainteresowaniem jednym z trzech tematéw Hackathonu,
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- roznorodnos$cia kompetencji,

- w przypadku osob aplikujacych z pomystem, kompatybilno$¢ pomystu z tematami
Hackathonu

10.Decyzj¢, o ktorej mowa w ust. 9 Organizator podejmuje w terminie nie pdzniej niz
08.10.2022 i w przypadku zakwalifikowania Zglaszajacego do drugiego etapu rejestracji,
otrzyma on e-mail, na adres poczty elektronicznej, wskazany przez niego w formularzu
zgloszeniowym, o ktérym mowa w ust. 5, wraz ze wskazaniem przez Organizatora dalszych
wytycznych oraz instrukcji rejestracji do aplikacji Slack.

11.Rejestracja do aplikacji Slack jest obowigzkowa, na tym etapie dochodzi do formowania
Zespotow, ztozonych z Uczestnikow Hackathonu, etap ten trwa od dnia 07.10.2022 do
14.10.2022 do godz. 23:59.

12.Najp6zniej w dniu 14.10.2021 kazdy Zesp6t wybiera swoja liderke/lidera (dalej: “Lider”),
ktory dokonuje zgloszenia Zespolu do udzialu w Hackathonie poprzez wypehienie
dedykowanego formularza, zamieszczonego pod adresem: mamytohackathon.weebly.com,
wpisujac nastepujace informacje: -nazwa projektu, -z ktorym z trzech tematéw Hackathonu
zwigzany jest pomyst, -opis projektu, cztonkowie Zespotu i ich role.

13.Decyzj¢ o zakwalifikowaniu Zespotu do udziatu w Hackathonie podejmuje Organizator na
podstawie skutecznie dokonanej rejestracji Zespolu opisanej w ust. 12 przy nastepujacych
kryteriach:

- zgodnoscig pomystu z jednym z trzech tematéw Hackathonu,

- spoteczng uzytecznoscia,

- poziomem nastawienia projektu na wzmacnianie kolektywizmu,

- potencjatem zespotu.

14.Decyzj¢, o ktérej mowa w ust. 13 Organizator podejmuje w terminie nie pézniej niz do
17.10.2022 i w przypadku zakwalifikowania danego Zespotu do udzialu w Hackathonie,
Lider Zespolu otrzyma wiadomo$¢ na podanego w rejestracji e-maila. z informacja o
zakwalifikowaniu si¢ do udzialu w Hackathonie (wowczas kazdy Zglaszajacy staje si¢
Uczestnikiem Hackathonu i jednoczesnie czlonkiem Zespolu) wraz ze wskazaniem przez
Organizatora dalszych wytycznych.

15.Zglaszajacy, ktorym nie uda si¢ na tym etapie uformowaé zadnego Zespotu i pozostaja
sami - bez Zespotu, zostaja usuwani przez Organizatora z aplikacji Slack bez mozliwosci
stania si¢ Uczestnikiem wydarzenia.

16.W uzasadnionych przypadkach, w szczegdlnosci w przypadku podejrzen przez
Organizatora co do podania falszywych lub niepetnych danych przez Zglaszajacego,
Uczestnika czy Zespot, Organizator moze odmowic rejestracji.

17.W Hackathonie moze wzia¢ udziat maksymalnie 32 osoby i maksymalnie 3 Zespoty.
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18.0rganizator moze odmoéwi¢ prawa do uczestnictwa w Hackathonie osobom i/lub
Zespolom, wobec ktorych powezmie uzasadnione przypuszczenie, iz dokonaly rejestracji w
celu innym, niz wzigcie udziatu w Konkursie organizowanym w ramach Hackathonu. Ich
zgloszenie zostanie wowczas uznane za bezskuteczne.

19.W przypadku rezygnacji Uczestnika z udzialu w Hackathonie Iub braku mozliwos$ci
udzialu Uczestnika w Hackathonie z powodu decyzji Organizatora w zwiagzku z naruszeniem
postanowien Regulaminu, Uczestnikowi nie przyshuguja wzgledem Organizatora zadne

roszczenia.

§3.Przebieg Hackathonu

1. Hackathon rozpoczyna si¢ w dniu 21.10.2021 r. o godzinie 18:00 i konczy si¢ w dniu
23.10.2022 r. o godzinie 20:00.

2.Uczestnicy/Zespoty ~ wykonuja  zadania  konkursowe korzystajac z  wlasnych
zasobow/sprzetdw, w szczegolnosci sprzetu komputerowego.

3.Podczas trwania Hackathonu, Uczestnicy bgdg pracowa¢ w zespotach w celu stworzenia
projektu odpowiadajacego na problemu spoteczne w ramach trzech tematoéw hackathonu.
4.Realizujac zadania w ramach Hackathonu, Uczestnicy beda mogli skorzysta¢ z konsultacji
mentorek i mentoréw. Godziny dostepnosci mentorow i mentorek sa ustalane przez
organizatoréw. Konsultacje nie sag obowigzkowe i nie maja wptywu na ocen¢ pomystow.

5. Hackathon konczy si¢ prezentacja stworzonych rozwigzan przed zespotem mentorskim w
dniu 23.10.2022. Zespoty maja dedykowany czas na przygotowanie prezentacji.

6. Zespot ma obowigzek przestac i zaprezentowac zespotowi mentorskiemu finalng wersje
zadania konkursowego do dnia 23.10.2022 r. do godziny 16:15 na adres mailowy
mamy.to.hackathon@gmail.com

7. W przypadku, gdy dany Zespot nie wykona zadania konkursowego lub nie przesle i nie
zaprezentuje finalnej wersji tegoz zadania w terminie i na adres mailowy, wskazane w ust. 6,
zostanie zdyskwalifikowany i nie bierze udzialu w wytonieniu zwyciezcy. Organizator nie
odpowiada za ewentualne problemy techniczne Zespotu/Uczestnikow, ktore moga utrudnic¢
lub uniemozliwi¢ prezentacj¢ finalnej wersji zadania i negatywne konsekwencje powyzszego

takie jak np. dyskwalifikacja.

§4. Nagrody i kryteria ocen

1. Fundatorem nagréd w Konkursie jest Organizator we wspdtpracy z fundacja Humanity in
Action Polska.

2. Organizator przewiduje przyznanie jednej nagrody za otrzymanie wyrdznienia w

Konkursie. Nagroda moze zosta¢ przyznana Zespotowi, ktory staje si¢ Zwyciezca.
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3. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania Nagrody, jezeli Zadne z rozwigzan
wypracowanych przez Zespot nie spetni wymogow Konkursowych.

4. Nagroda w Konkursie jest objecie Zespotu oraz stworzonego przez niego
projektu/rozwigzania/narzgdzia tzw. programem mentorskim z przedstawicielka fundacji
Humanity in Action Polska. Program mentorski sktada si¢ z serii 3 spotkan z mentorkg z
Humanity in Action Polska oraz mozliwo$cig kontaktu z osobami z sieci aktywistow i
aktywistek koordynowanej przez Humanity in Action Polska.

5. Zwycigskiemu Zespotowi nie przystuguje prawo zamiany Nagrody, w tym jej wymiany na
ekwiwalent pieni¢zny.

6. Zespot, ktory zostal nagrodzony Nagroda nie moze¢ przenie$¢ praw z ww. nagrody na osoby
trzecie, tzn. nieb¢dace cztlonkami Zespotu.

7. Oceny wypracowanych rozwigzan dokonuje zespot mentorski.

8. Przyznajac nagrody, zespdt mentorski kieruje si¢ nastgpujacymi kryteriami:

a) spoteczng uzytecznoscig pomystu;

b) nastawieniem pomystu/rozwigzania na kolektywizm;

¢) innowacyjnoscia;

d) potencjatem zespotu;

f) stopniem dopracowania projektu;

przyznajac w kazdej kategorii ocen¢ od 1-najnizsza ocena, do 5-najwyzsza ocena. Ocena
koncowa projektu to suma ocen w ww. kryteriach.

9. Zespol mentorski podejmuje decyzje zwykla wigkszos$cia glosow. Jego decyzje sa
ostateczne i nie przyshuguje od nich odwotanie.

10. Po uplywie wyznaczonego czasu wyznaczonego na dostarczenie prezentacji (godz. 16:15,
23.10.2022) zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek w stosunku do
przygotowanego rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie ww. czasu nie beda
brane pod uwage przez jury.

11. Ogloszenie wynikéw Hackathonu i Zwyciezcy nastapi dnia 23.10.2022, w godzinach
migdzy 18:45 a 19:30 w przestrzeni internetowej za pomoca platformy Zoom. Niezaleznie od
powyzszego, Organizator opublikuje ogloszenie Zwycigzcy w okresie migdzy 23.10.2022 a
26.10.2022 na stronie internetowej pod adresem: mamytohackathon.weebly.com

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wady prawne zadan realizowanych przez
Zespoty, a w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich wynikajace z naruszenia
ich dobr osobistych lub praw wlasnosci intelektualnej, w tym za nieprzestrzeganie przepisow
ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych w zwiazku z
wykonywaniem zadan w trakcie Hackathonu.

13.Kategorycznie zabronione jest tworzenie tresci o charakterze bezprawnym, naruszajacych

w jakikolwiek sposob obowigzujace prawo, wzywajacych do nienawisci rasowej, etnicznej,
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wyznaniowej, zawierajacych tresci pornograficzne, pochwalajacych faszyzm, nazizm,
komunizm, propagujacych przemoc, obrazajacych uczucia religijne, naruszajacych prawa

innych o0sob, rozpowszechniajacych wizerunek osob bez zezwolenia.

§5. Prawa wlasnosci intelektualnej

1. Uczestnik/Zespdt oswiadcza, iz wszelkie wyniki pracy powstale podczas Hackathonu w
momencie ich materializacji w postaci projektow, szkicow, makiet, rysunkow, opisow, zdjec,
filmow, animacji, grafik, kodéw, prototypow, prezentacji lub w zmaterializowane w
jakiejkolwiek formie stanowia jego wilasng oryginalng, tworczo$¢, nie zawieraja zapozyczen
oraz nie nasladujg innych utwordw, w szczegolnosci nie naruszajg jakichkolwiek praw osob
trzecich.

2. W okresie 12 miesi¢cy od dnia zakonczenia Hackathonu, Zwyciezca (tj. Zespodt oraz kazdy
z Uczestnikdw zwycigskiego Zespolu z osobna), nie moze bez pisemnej, uprzedniej zgody
Organizatora sprzeda¢ projektu innemu podmiotowi. Aby unikngé watpliwos$ci, powyzsze nie
zabrania zwycigskiemu Zespotowi udostepniania projektu za posrednictwem jakiegokolwiek

juz istniejacego sklepu z aplikacjami lub podobnego systemu dystrybucji aplikac;ji.

§6. Zasady szczegélne udzialu w Hackathonie

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany terminu/harmonogramu i/lub procedury
przebiegu Hackathonu. Organizator zobowigzuje si¢ do poinformowania kazdego Zespotu o
wprowadzonych zmianach poprzez wiadomo$¢ wystang pocztg elektroniczng na adres Lidera
podany podczas rejestracji Zespotu.

2. Uczestnik ma prawo do rezygnacji ze swojego uczestnictwa w terminie 3 dni od daty
otrzymania wiadomos$ci o zakwalifikowaniu na Hackathon, tj. 17.10.2022. Brak rezygnacji
jest réwnoznaczny z akceptacja zmiany terminu Hackathonu. Uczestnik ma prawo do
rezygnacji ze swojego uczestnictwa rowniez z innych przyczyn niz opisana w zd.
poprzednim, nie pdzniej jednak niz do dnia 20.10.2022, jesli jednak byt czlonkiem 2
osobowego Zespotu, drugi cztonek Zespotu, zostanie automatycznie zdyskwalifikowany, o ile
nie uda mu si¢ dotgczy¢ do innego Zespotu w terminie do dnia 21.10.2022. Rezygnacja z
udzialu kazdorazowo odbywa si¢ poprzez przestanie przez Uczestnika o$wiadczenia o
rezygnacji na adres e-mail: mamy.to.hackathon@gmail.com

3. Uczestnicy bioragcy udziat w Hackathonie zobowigzani sg do poszanowania porzadku oraz
praw oso6b trzecich. Uczestnik/Zespot zobowigzany jest do przestrzegania instrukcji oraz
polecen organizacyjno-technicznych przedstawicieli Organizatora.

4. Podczas trwania Hackathonu zabronione jest prowadzenie marketingu ustug wiasnych

Uczestnikow lub podmiotow trzecich, chyba ze Organizator wyrazi na to uprzednig pisemng
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zgode. W przypadku naruszenia przez Zespot lub Uczestnika ww. zapisu, zostanie on
automatycznie zablokowany i usuni¢ty z Hackathonu i wszystkich aplikacji/wewnetrznych
kanatow do komunikacji online.

5. Podczas trwania Hackathonu zabronione jest propagowanie tresci niedozwolonych przez
prawo lub zasady wspotzycia spotecznego.

6. Zgtaszajacy i/lub Uczestnik zobowigzany jest do pokrycia wszelkich kosztow zwigzanych z
naprawieniem szkody wyrzadzonej przez niego, a poniesionej przez Organizatora w
przypadku skierowania przeciwko niemu roszczen ze strony podmiotoéw trzecich.

7. Za przedstawicieli Organizatora w trakcie Hackathonu uznaje si¢ jego pracownikow,

wspotpracownikow oraz wolontariuszy.

§7. Skargi i reklamacje

1. Wszelkie skargi i reklamacje zwigzane z organizacja i przebiegiem Hackathonu mogg by¢
kierowane przez Zglaszajacych/Uczestnikéw/Zespoty do Organizatora przez caly czas
trwania Hackathonu, a takze w terminie do 30 dni liczac od daty jego zakofczenia poczta
elektroniczna na adres: mamy.to.hackathon@gmail.com

2. Reklamacje winny wskazywaé¢ dane wnoszacego reklamacje (imig¢, nazwisko, adres
e-mail), wskazanie jej przyczyn.

3. Skutecznie zlozone reklamacje beda rozpatrywane w terminie 14 dni od daty otrzymania
reklamacji, a zglaszajacy reklamacj¢ zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia
reklamacji za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mailowy, z ktérego nadestat
reklamacj¢ lub za posrednictwem poczty tradycyjnej na wskazany przez zglaszajacego

reklamacje, adres.

§8. Ochrona danych osobowych
1. Administratorem danych przetwarzanych na potrzeby niniejszego konkursu jest Anna
Bednarczyk (stypendystka Landecker Democracy Fellowship), adres mailowy administratora

danych to mamy.to.hackathon@gmail.com. Hackathon realizowany jest w ramach Landecker

Democracy Fellowship przy wspoétpracy z Humanity in Action Polska.

2. Dane osobowe przetwarzane bedg w celach wskazanych w Regulaminie, w tym w celu
organizacji Hackathonu 1 przeprowadzenia Konkursu, rozpatrywania ewentualnych
reklamacji, weryfikacji prawa zwyciezcy, wydania nagréd zgodnie z Regulaminem,
ogloszenia listy zwyciezcow.

3. Podstawa prawna przetwarzania danych osobowych Uczestnikow jest art.6 ust. 1b
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w

sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne
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rozporzadzenie o ochronie danych, dalej jako Rozporzadzenie), jako Ze jest ono niezbgdne do
wykonania umowy, ktorej strong jest osoba, ktérej dane dotycza lub do podjecia dziatan na
zadanie tej osoby przed zawarciem umowy. Umowe pomigdzy Administratorem a
Uczestnikiem stanowig postanowieniaRegulaminu.

4. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych osob sktadajacych reklamacje,
niebedacych Uczestnikami stanowi art. 6 ust. 1f Rozporzadzenia, jako Ze jest ono niezbgdne
do realizacji prawnie uzasadnionego interesu Administratora w postaci obrony przed
ewentualnymi roszczeniami.

5. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbgdny do wzigcia udziatu
w Hackathonie i ubiegania si¢ o nagrody w Konkursie i ewentualnie wydania nagrody.
Niepodanie danych osobowych uniemozliwia udziat w Hackathonie i ubieganie si¢ o nagrody
w Konkursie. Dane osobowe niezbedne do wzigcia udziatu w Hackathonie oraz Konkursie
obejmujg dane podane w §2 pkt. 5 podane przez Uczestnika w celu rejestracji.

6. Dane osobowe nie begda przekazywane do panstwa trzeciego, ani organizacji
migdzynarodowe;.

7. Dane osobowe beda przetwarzane nie dluzej niz to bedzie niezbedne do nalezytego
przeprowadzenia Hackathonu i realizacji Konkursu, jego rozliczenia oraz udzielenia
odpowiedzi na ewentualne reklamacje, przedawnienia roszczen wynikajacych =z
zaakceptowanego przez Uczestnika Regulaminu, wygasnigcia obowigzku przechowywania
danych wynikajacego z przepisoOw prawa.

8. Okres przetwarzania danych osobowych Uczestnikow zakonczy si¢ z uplywem dwoch
miesigcy od konca okresu trwania Konkursu.

9. Osoba, ktorej dane dotycza, posiada prawo:

a. do zadania od Administratora dostepu do danych osobowych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec ich
przetwarzania oraz prawo do przenoszenia danych;

b. do wniesienia skargi do Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, ze przetwarzanie
dotyczacych jej danych osobowych narusza przepisy o ochronie danych osobowych.

10. Dane osobowe Uczestnika nie beda podlegaé automatycznemu przetwarzaniu, w tym
profilowaniu w celu dopasowania tresci komunikacji marketingowej albo przygotowania

oferty handlowe;.
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