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KOMUNIKACIJI W NGO

e Komunikacja w dzisiejszych czasach to walka o uwage odbiorcy
e \Wytwarzamy coraz wiecej tresci powstaje w zwiazku z tym coraz wigksza konkurencja
e Wiecej tresci mniejsza uwaga odbiorcéw

e Mniejsza uwaga odbiorcéw musimy lepiej wiedzie¢, co chcemy powiedzie¢ i czego chcemy od odbiorcéw

Co z tego wynika? — Organizacja potrzebuje planu komunikacji
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Od czego zacza¢?

Zastanow sie, kto jest odbiorca Twojej komunikacji

Nie méw do wszystkich na raz - zdefiniuj, do kogo chcesz dotrze¢ w pierwszej kolejnosci!
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Pomysl o swojej organizacji jako o marce

Kazda organizacja to tez marka, ktora niesie ze sobg pewne wartosci i skojarzenia.

Budowanie warto$ci marki zaczyna sie od pojedynczej wiadomosci. Komunikacja powinna by¢ diugoterminowa i spéjna.

— z czego sktada sie marka?
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Zastanow sie nad jezykiem, ktérym bedziesz méwi¢ do
odbiorcéw

e Liczne - duzo e Catkowicie skonczony

e Skomplikowany - trudny

Pozytywne korzysci
e Wykona¢, zrealizowaé - zrobi¢ e Istotneiwazne
e Dokona¢ zakupu - kupi¢

e W zwiazku z faktem, iz —» jako ze

e W koncu uznano, ze konieczne jest -
zwiekszenie budzetu na promocje.
- Powinnismy zwiekszy¢ budzet na

promocje.

Czego NIE robi¢?

Jedno z naszych licznych zadan to aktywizacja senioréw i ksztatcenie kompetencji z zakresu nowych technologii.

Aktywizujemy senioréw i ksztatcimy kompetencje z zakresu nowych technologii.

proces, model, projekt, innowacyjne projekty, profesjonalne dziatania, nowa jakos¢, aktywizacja mieszkancdw, lepsze jutro,

wychodzac naprzeciw oczekiwaniom.

- (wstep - rozwiniecie - zakonczenie)
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Zabierz sie za tworzenie komunikatu!

Wykorzystaj 2 przydatne zasady:
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Zadbaj o strone graficzng postow.
Pomocne beda darmowe aplikacje:

e Canva

Wprowadz kolory i czcionki swojej organizacji, wgraj logo i zamieszczaj je na grafikach
Stworz szablon postéw, aby zadbac o spdjnos¢ komunikacyjna

e Layout - mozliwo$¢ obracania czgsci obrazu

e Boomerang - krotkie zapetlone wideo

e Hyperlapse - skracanie dtugich wideo

e Videoshop - animacja poklatkowa

e Quik - faczenie filmow i zdje¢, szablony do tworzenia filmikéw

e RIPL - animowane nakfadki na zdjecia

Przestrzen from Facebook to centrum dialogu, szkoler, wydarzen kulturalnych i rozwoju inicjatyw spotecznych.
Dowiedz sie wiecej na temat naszych programow i szkoler, wspierajacych spotecznosci na:

Z+6z wniosek o organizacje wiasnego wydarzenia w Przestrzeni na:




