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Profil dziatalnosci

Gdanski Klub Fantastyki jest jednym z najwiekszych i najstarszych klubow
mitosnikow fantastyki w Polsce. Istniejemy od dwudziestu kilku lat, od 1987 r.
jestesmy zarejestrowanym stowarzyszeniem. Zrzeszamy ok. stu dziewiecdziesieciu
0sob.

Codzienna dziatalnosc¢ klubu opiera sie na kilku filarach:
& W klubie regularnie odbywaja sie sesje gier fabularnych (RPG) i LARPOw;

& Odbywajg sie regularnie turnieje (w tym ogodlnopolskie) gier karcianych
(szczegodlnie ,Magic: the Gathering” i ,Lord of the Rings”), a takze ,prywatne” gry;

« Do kilku razy w tygodniu gra sie w gry strategiczne (figurkowe i planszowe);
najpopularniejsze to ,Warhammer Fantasy Battle”, ,Warhammer 40000”
i ,Mordheim”. Klub posiada wiele ciekawych i mato znanych w Polsce gier
planszowych;

% W naszej bibliotece znajduje sie ponad 8000 pozycji: ksigzek polskich
i obcojezycznych, komiksow, czasopism, fanzindw (czasopism amatorskich
i potprofesjonalnych) oraz podrecznikéw i czasopism RPG;

& Organizujemy takze lokalne i ogdlnopolskie imprezy: w szczegolnosci
grudniowy Nordcon w Jastrzebiej Gorze — jeden z najstarszych i najbardziej
cenionych cyklicznych konwentow w Polsce; oraz Voyager — cykliczne imprezy
osiedlowe w Gdansku — Przymorzu;

& Klub  prowadzi dziatalno§¢ wydawniczg, m.in. publikuje prace
krytycznoliterackie z serii ,Anatomia Fantastyki”.

Od 26 stycznia 2006 r. Gdanski Klub Fantastyki jest organizacjg pozytku
publicznego. Realizuje zadania pozytku publicznego z dziedziny kultury, sztuki,
ochrony dobr kultury i tradyciji.

Celami statutowymi GKF sa:

1) integracja i nadanie ram organizacyjnych dziatalnosci mitosnikéw
fantastyki;

2) propagowanie wsrod spoteczenstwa, a gidwnie miodziezy, wszelkich form
tworczosci o akcentach fantastyki;

3) tworzenie warunkow do twérczosci amatorskiej w zakresie szeroko pojetej
fantastyki;

4) tworzenie dogodnych warunkow kontaktu z dzietami oraz twdrcami
fantastyki;

5) organizowanie otwartego forum dyskusyjnego dla literatury, filmu
i interesujacych hipotez naukowych;

6) angazowanie mitodziezy do aktywnego udzialu w Zzyciu spotecznym
i kulturalnym.



GKF realizuje swoje cele w szczegodlnosci poprzez:

1) organizowanie dla czlonkow zebran, dyskusji, odczytéw oraz spotkan
z pisarzami, ttumaczami, krytykami i wydawcami fantastyki;

2) prowadzenie dziatalno$ci wydawniczej, prasowej i kolportazowej, zgodnie
z obowigzujgcymi w tym wzgledzie przepisami;

3) organizowanie lokalnych i ogolnokrajowych imprez kulturalnych;

4) prowadzenie dziatalnosci zmierzajgcej do odkrywania mtodych talentow —
poprzez konkursy, warsztaty tworcze, plenery i umozliwienie debiutu;

5) przyznawanie nagrod autorom wyrdzniajacych sie dziet;

6) zaktadanie i prowadzenie bibliotek tematycznych.

Gdanski Klub Fantastyki jest cztonkiem Zwigzku Stowarzyszen ,Fandom
Polski” — organizacji koordynujacej dziatalno$¢ polskich klubéw mitosnikow

fantastyki, opiekujgcej sie Nagrodg Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla
i reprezentujgcej kluby w kontaktach ze sponsorami.

Nasze konwenty

GKF co roku organizuje jeden z najstarszych w Polsce konwentéw mitosnikow
fantastyki — Nordcon. Odbywa sie w grudniu, w Jastrzebiej Gorze. W tym roku
obchodzi jubileusz dwudziestu pieciu lat istnienia. W srodowisku mitosnikow
fantastyki cieszy sie opinig imprezy o niepowtarzalnym klimacie. Kazdy Nordcon
ma swoj temat przewodni, znajdujgcy odzwierciedlenie w licznych happeningach.
W programie znajdujg sie: spotkania z pisarzami i innymi go$c¢mi, sesje gier
planszowych, karcianych, fabularnych, strategicznych i LARP6w, panele dyskusyjne,
prelekcje, konkursy, pokazy filmowe.

Klub organizuje rowniez kilkadziesigt miniimprez lokalnych rocznie w klubie
.Maciu§ 1I” w Gdansku-Przymorzu. Spotkania obejmujg turnieje gier, a takze
organizowany kilka razy w roku konwent Voyager. Klub organizowat rowniez cykl
imprez zwigzanych z mangq i anime.

Od wielu lat GKF wspotpracuje przy organizacji Pikniku na Skraju Drogi —
dwutygodniowego konwentu wakacyjnego, odbywajgcego sie co roku w Cerkiewniku
k. Dobrego Miasta.




Gry

W kazdg srode i w weekendy, a takze na okazjonalnych imprezach, w klubie
odbywajg sie sesje gier:

¢ RPG i LARPYy;

¢ gry karciane - regularne turnieje (wtym ogolnopolskie), sesje Magic:
the Gathering, Lord of the Rings, gry ,prywatne” i inne;

¢ gry strategiczne - figurkowe i planszowe, w tym Warhammer Fantasy Battle,
Warhammer 40000 i Mordheim;

¢ klub posiada wiele ciekawych i mato znanych w Polsce gier planszowych.

W klubie regularnie odbywajg sie turnieje gier karcianych, w tym turnieje
ogolnopolskie.

Biblioteka

Mamy jedng z najwiekszych w Polsce bibliotek z fantastyka:

¢ 6000 ksigzek polskich (niemal wszystko, co wydano w Polsce od 1990 r.
i wiekszo$¢ pozycji wezesniejszych);

+ 1000 ksigzek obcojezycznych (w jezykach angielskim, rosyjskim i innych);
¢ 600 komiksow;
¢ 1300 czasopism i fanzinéw;

¢ kilkaset podrecznikéw i czasopism RPG.

Dziatalnos¢ wydawnicza

Gdanski Klub Fantastyki prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg. Nasze pozycje to
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Witadze Gdanskiego Klubu Fantastyki

Zarzad GKF

Prezes Tomasz Hoga
| wiceprezes Marta Witkowska
Il wiceprezes Michat Szklarski
Skarbnik Bogustaw Gwozdecki
Sekretarz Marcin Szklarski
Czlonek Zarzadu Joanna Kamrowska
Czlonek Zarzadu,

szef Dzialu Bibliotecznego Maciej Dawidowicz

Komisja Rewizyjna

Przewodniczaca Ewa Krasowska
Cztonek Komisji Adam Cetnerowski
Cztonek Komisji Mariusz Czach
Czlonek Komisji Piotr Wyszomirski

Rada Stowarzyszenia

(organ opiniujgcy i doradczy Zarzadu GKF)

Prezes Klubu Lokalnego ,,Angmar” Stawomir Zaremba

Prezes Elitarnego Klubu Fantastyki Totalnej

First Generation” Elzbieta Kotlarek

Prezes Klubu Form Postteatralnych ,,Mirror” Wojciech Ingielewicz
Szef Dziatu Gier Fabularnych tukasz Swiat
Szef Dziatlu Gier Planszowych Marcin Grzybowski
Szef Dziatu Gier Karcianych Janusz Butakowski
Szef Dziatu LARP6w Krzysztof Chmielewski
Szef Dziatu Gier Strategicznych Michat Stawski
Szef Dzialu Kolportazu Janusz Piszczek
Szef Dziatu Wydawniczego Krzysztof Papierkowski
Redaktor naczelny ,Informatora GKF” Jan Plata-Przechlewski
Szef Klubu Cztonkéw Korespondentéow Anna Papierkowska

Czlonek Rady Stowarzyszenia Wojciech Wojtkiewicz



Dane kontaktowe

Adres

Siedziba Klubu: Adres korespondencyjny:
Klub ,Macius I” Gdansk Klub Fantastyki
ul. Opolska 2 skr. poczt. 76
80-325 Gdansk — Przymorze 80-325 Gdansk 37
Strona internetowa: E-mail:
www.gkf.org.pl gkf@gkf.org.pl

Forum klubu:
www.gkf.org.pl/forum

Gdzie i kiedy

Klub ,Macius I” znajduje sie
w poblizu centrum Alfa, za falowcem
przy ul. Kotobrzeskiej 42 w Gdansku.

Klub znajduje sie 10 minut
spaceru lub dwa przystanki autobusem
(139, 199) od stacji SKM Przymorze,
niedaleko petli tramwajowej Zaspa.

Spotkania klubowe odby-

waja sie w srody (17 — 19) i soboty
(13 - 18).

mapa z portalu www.trojmiasto.pl



Woptaty na organizacje

pozytku publicznego

Whptaty 1% podatku za 2010 r. mozna dokonac przez wpisanie w zeznaniu
podatkowym numeru KRS organizacji. Urzad skarbowy sam przekaze kwote.
W przypadku GKF nalezy wpisac:

0000098018

Kwota, ktérg chcemy przekaza¢, moze wynosi¢ maksymalnie 1% podatku
wynikajgcego z zeznania, po zaokragleniu do petnych dziesiatek groszy w doét.

Woptaty zostang wykorzystane w szczegdlnosci:

— na zakup gier oraz organizacje turniejéw i sesji gier dla dzieci i mtodziezy,
w tym na organizacje cykli imprez lokalnych w Klubie Osiedlowym ,Macius I”
w Gdansku-Przymorzu;

— na utrzymanie i zakup nowych ksigzek do najwiekszej w Polsce biblioteki
z twérczoscig fantastyczna;

— na organizacje konwentoéw mitosnikow fantastyki, obejmujgcych spotkania
z pisarzami, gry RPG, strategiczne, planszowe i karciane, programy mangi i anime,
sesje popularnonaukowe, programy filmowe etc.;

— na dziatalnos¢ wydawniczg (seria prac krytycznoliterackich "Anatomia
Fantastyki", klubowy miesiecznik, pismo "Czerwony Karzet");

— na biezace wydatki administracyjne.

W latach 2006 — 2010 Gdanski Klub Fantastyki otrzymat z tytutu 1 %
ponad 22 tys. zt. Dzieki tej kwocie stowarzyszenie unikneto strat i kilkakrotnie
wypracowato nadwyzke finansowa, ktora zostata wykorzystana na rozwoj
dziatalnosci w siedzibie klubu w Gdansku-Przymorzu.



SPRAWOZDANIE
MERYTORYCZNE

z dziatalnosci
Gdanskiego Klubu Fantastyki
w roku obrotowym 2010



Sprawozdanie merytoryczne

z dziatalnosci w 2010 r.

1. Dziatalnosc¢ biezaca

a) W Klubach Lokalnych GKF odbylo sie kilkadziesigt spotkan
z czestotliwoscig ok. 1 - 2 razy w tygodniu.

b) W Dziatach Gier zostato zorganizowanych kilkadziesigt sesji gier
planszowych, karcianych, strategicznych i fabularnych.

c) Przeprowadzono kilkanascie cyklicznych turniejow gier karcianych,
strategicznych i planszowych, m.in.:

- cykl dziewieciu turniejow karcianych ,Saturday Night Magic”, w tym turnieje
w ramach Voyagera 2010 w formutach EDF, draft i standard;

- turnieje ,Worldwake” i ,Rise of Eldarzi” (dodatki do ,Magic: the Gathering”) —
30 — 31 stycznia i 17 — 18 kwietnia;

- cykl czterech turniejow gier fabularnych ,Noc Mistrzéw” (we wspotpracy
z Trojmiejska Inicjatywg RPGowa).

d) W 2010 r. odbyty sie liczne gry terenowe (LARPy), m. in.: ,Breslauer
Schriek” (1 stycznia), ,Odisseion” (8 stycznia), ,Epitafium dla Glastonbury” (20
lutego), ,Groza prastarego lasu” (16 kwietnia), 5 LARPow podczas Pomorskiego
Spotkania z Larpami SPOT (1 — 3 maja 2010 r.), ,Sagrada Familia” (10 czerwca)
,5ad” (25 pazdziernika), ,Masakra u ksieznej” (13 listopada), ,Stodota Royale” (18
grudnia). Liczne LARPy odbywaty sie podczas imprez lokalnych (m.in. Voyager: 14 —
16 maja i 23 — 24 pazdziernika) oraz Nordconu 2010.

e) Od maja do grudnia 2010 r. prowadzona byla drama cykliczna ,Tygiel
Gdanski’, osadzona w realiach XVIll-wiecznego Gdanska. Cykl odbywat sie
pod patronatem Prezydenta Miasta Gdanska.

f) 30 czerwca 2010 r. utworzono Dziat LARPGw.

g) Stowarzyszenie wsparto organizacje akcji ,Fantastyczny Bookcrossing”,
przeprowadzonej w dniach 7 czerwca — 31 sierpnia 2010 r. w Gdyni przez Miejska
Biblioteke Publiczng oraz lokalne puby i kawiarnie. 30 ksigzek z sekcji obcojezycznej
Dziatu Bibliotecznego spisano ze stanu i wykorzystano w akcji ,uwalniania ksigzek”.

h) Przeprowadzono renowacje szaf Dziatu Bibliotecznego (wymiana zamkow)
i zakupiono nowe wyposazenie Dziatu.



i) Czterech cztonkow stowarzyszenia wzieto udziat w warsztatach organizac;ji
konwentéw, przygotowanych przez Zwigzek Stowarzyszen ,Fandom Polski”
w Warszawie.

j) Dwoch delegatow stowarzyszenia uczestniczyto w pracach zarzadu Zwigzku
Stowarzyszen ,Fandom Polski” (skarbnik i sekretarz).

2. Imprezy

a) W dniach 5 — 7 marca Elitarny Klub Fantastyki Totalnej ,First Generation”
(Klub Lokalny GKF) zorganizowat 11. Seminarium Literackie w Nowej Pastece.
Tematem przewodnim Seminarium byfa twérczos¢ Davida Webera.

b) Gdanski Klub Fantastyki byt wspotorganizatorem wakacyjnego konwentu
plenerowego — 24. Pikniku na Skraju Drogi (17 lipca — 1 sierpnia, Cerkiewnik
k. Dobrego Miasta na Warmii).

c) W 2010 r. stowarzyszenie zorganizowato dwie lokalne imprezy kulturalne
,Voyager 2010” w Klubie Osiedlowym ,Macius I” w Gdansku-Przymorzu:

— 14 — 16 maja: ,Voyager #4. Manipulacja”;

— oraz 23 — 24 pazdziernika: ,Voyager #5. Superheroes” (tematyka zbiezna
z tematem konwentu Nordcon 2010).

W ,Voyagerze #4” uczestniczyty 64 osoby, w ,Voyagerze #5” — 73 osoby.
Program obejmowat gry fabularne (RPG), bitewne, karciane i planszowe, LARPy
oraz prelekcje powigzane z tematyka imprez.

Projekt odbyt sie przy wsparciu finansowym Urzedu Miejskiego w Gdansku.

d) Stowarzyszenie wsparto organizacje Festiwalu Terenowych Gier
Fabularnych ,Hardkon” w Glisnie Wielkim k. Bytowa. GKF zorganizowat catodniowy
program imprezy 3 sierpnia 2010 r.

e) W dniach 26 — 29 sierpnia delegacja kilkunastu cztonkéw stowarzyszenia
wzieta udziat w Europejskim Konwencie Mitosnikow Fantastyki Eurocon 2010
w Cieszynie i Czeskim Cieszynie. Cze$¢ czionkéw wsparta organizacje imprezy
jako wolontariusze (praca w recepcji, organizacja punktéw programu, pomoc
w organizacji gali rozdania polskich, czeskich i europejskich nagrdd literackich).

f) W dniach 28 — 30 sierpnia 2010 r. w Przywidzu odbyt sie plenerowy zlot
larpmasterdw i graczy Przywidzenie, zorganizowany przez Stowarzyszenie Tworcow
Gier Funreal przy wspétpracy i wsparciu finansowym Gdanskiego Klubu Fantastyki.

g) W dniach 2 — 5 grudnia w Jastrzebiej Gorze zorganizowany zostat 24.
Konwent Polskich Klubow Fantastyki NORDCON 2010. Tematem konwentu byt
,Casting na superbohatera kraju”. Impreza zgromadzita 373 uczestnikow. Goscmi
honorowymi imprezy byli Dariusz Domagalski, Jarostaw Grzedowicz, Maja Lidia



Kossakowska, tukasz Orbitowski i Pawet Sitkiewicz. W programie uczestniczyli
rowniez inni tworcy zwigzani z fantastyka literacka i filmowa.

Program imprezy obejmowat okoto 75 zorganizowanych punktow
oraz kilkadziesigt miniturniejow gier i innych punktow organizowanych ad hoc. 34
ze zorganizowanych punktéw programu byto czescig programu literacko-kulturalno-
popularnonaukowego. Program obejmowat rowniez 10 sesji i turniejdw gier
karcianych i planszowych, gry strategiczne, dwa LARPy i sesje RPG. Odbyto sie
osiem konkursow, w tym pie¢ w ramach programu gier planszowych i karcianych.

Konwent odbyt sie przy wsparciu finansowym Urzedu Marszatkowskiego
Wojewodztwa Pomorskiego. Impreze wsparto 18 sponsoréw.

h) Delegaci stowarzyszenia uczestniczyli w innych konwentach mitosnikéw
fantastyki, w tym m.in. w konwencie Pyrkon w Toruniu, w Festiwalu Fantastyki
w Nidzicy i w Seminarium Literackim w Chorzowie.

3. Dziatalnos$¢ biblioteczna

a) Do biblioteki GKF zakupiono 207 nowych pozycji. Dodatkowo 40 ksigzek
stowarzyszenie otrzymato w formie darowizny.

b) Do biblioteczek Dziatu Gier Strategicznych i Dziatu Gier Fabularnych
zakupiono ok. 30 nowych pozyciji.

4. Dziatalnos¢ wydawnicza

W 2010 r. stowarzyszenie wznowito wydawanie prac krytycznoliterackich
z serii ,Anatomia Fantastyki”. Wydano AF nr 14 (,Jolanta taba — ,ldee religijne
w literaturze fantasy”) i AF nr 15 (Radostaw Swo#t — ,Seryjne oblicza zta”)
oraz dodruk AF nr 5 (Katarzyna Kaczor — ,Od Draculi do Lestata. Portrety wampira”).
Ze wzgledu na tematyke komiksowg i duzg ilos¢ ilustracji nr 15 zostat wydany
w wersji barwnej.

Wznowienie serii bylo mozliwe dzieki poprawie sytuacji finansowe;j
stowarzyszenia oraz dzieki ograniczeniu kosztow druku. Stowarzyszenie rozpoczeto
wspotprace z nowg drukarnia, oferujgca nizsze stawki niz dotychczasowy kooperant.

W 2010 r. klub wydat takze 11 numerdw ,Informatora GKF” oraz informator
konwentu Nordcon 2010.

5. Dotacje
W 2010 r. stowarzyszenie otrzymato dwie dotacje na prowadzong dziatalnos¢:
a) dotacje w wysokosci 3 000 zt od Urzedu Miejskiego w Gdansku
na organizacje dwoch lokalnych imprez kulturalnych ,Voyager 2010”. Imprezy

odbyly sie w Klubie Osiedlowym ,Macius$ I” w Gdansku-Przymorzu. Stowarzyszenie
wykorzystato cato$¢ przyznanej kwoty;



b) dotacje w wysokosci 2 000 zt od Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa
Pomorskiego na organizacje 24. Konwentu Polskich Klubéw Fantastyki NORDCON
2010 w Jastrzebiej Gorze. Stowarzyszenie wykorzystato catosS¢ przyznanej kwoty.

W 2010 r. stowarzyszenie otrzymato odpowiedzi odmowne na trzy wniosKi
o dotacje Urzedu Miejskiego w Gdansku na wydanie prac z serii ,Anatomia
Fantastyki”.

W listopadzie 2010 r. ztozono wnioski o dofinansowanie przez Urzad Miejski
w Gdansku czterech projektow:

a) Organizacja dwoch lokalnych imprez kulturalnych dla mtodziezy (Voyager);
b) Organizacja warsztatow literackich dla mtodziezy;

c) Organizacja warsztatow edukacyjnych w zakresie teatru Zzywego
(LARPOwW);

d) Organizacja szesciu imprez dla mtodziezy popularyzujgcych gry fabularne.

W styczniu 2011 r. stowarzyszenie otrzymato informacje o przyznaniu dotacji
na organizacje dwoch lokalnych imprez kulturalnych dla mtodziezy (3000 zt)
oraz na organizacje warsztatow literackich dla mtodziezy (2000 zi).

6. Uzyczenie zestawow komputerowych stowarzyszenia Klubowi Osiedlowemu
,Macius I”.

Stowarzyszenie nieodptatnie uzyczyto siedem zestawdédw komputerowych
Administracji Osiedla nr 1 Powszechnej Spotdzielni Mieszkaniowej ,PRZYMORZE”
w Gdansku, z przeznaczeniem na dziatalnos¢ Klubu Osiedlowego ,Macius I”.
Zestawy zostaty wykorzystane do stworzenia pracowni komputerowej dostepnej
dla dzieci i mtodziezy z Gdanska-Przymorza. Komputery zostaty nieodptatnie
przekazane stowarzyszeniu 23 pazdziernika 2009 r. przez Wojewddzki Urzad Pracy
w Gdansku.

Umowa w sprawie uzyczenia sprzetu zostata podpisana 18 stycznia 2010 r.
Zawarto jg na czas nieokreslony, z mozliwoscia dwumiesiecznego okresu
wypowiedzenia. W okresie obowigzywania umowy koszt napraw i biezacej obstugi
zestawow jest ponoszony przez Administracje.

7. Liczba czionkow

15 lutego 2011 r. liczba cztonkéw GKF wynosita 187 (20 grudnia 2009 r. —
172). Liczba czlonkéw Klubéw Lokalnych zwiekszyta sie w tym okresie ze 104
do 111. Odsetek cztonkéw Klubéw Lokalnych w stosunku do ogodlnego stanu
cztonkéw wzrost z 59% do 64%. Liczba cztonkéw Kluboéw Sprzymierzonych
zmniejszyta sie z 22 do 12. Liczba czionkéw Klubu Cztonkow Korespondentow
zwiekszyta sie z 48 do 51.



Od 2006 r. widoczne jest stopniowe odmtadzanie stanu cztonkowskiego klubu.
W grudniu 2006 r. cztonkowie Klubow Lokalnych w wieku ponizej 25 lat stanowili
9,5% wszystkich cztonkdw. 15 lutego 2011 r. stanowili oni 32,4% ogétu czionkow.

8. Dziatalnos¢ Komisji Rewizyjnej

Komisja Rewizyjna przeprowadzita w 2010 r. 7 kontroli poszczegdlnych
dziatébw tematycznych i finanséw stowarzyszenia.

9. Zmiana statutu

Po zakonczeniu okresu objetego sprawozdaniem, tj. 23 stycznia 2011 r.,
Walne Zebranie stowarzyszenia wprowadzito liczne poprawki porzgdkowe
do Statutu, majace na celu dostosowanie go do zmian ustawowych. Walne Zebranie
zwiekszyto liczbe cztonkéw Komisji Rewizyjnej z trzech do czterech.



