Chtopska Szkota Biznesu

symulacyjna gra ekonomiczna

Chtopska Szkota Biznesu to symu-
lacyjna gra ekonomiczna, opraco-
wana i wydana przez Matopolski
Instytut Kultury, ktéra stanowi
innowacyjne i atrakcyjne narze-
dzie do pracy z grupg od 12 do 30
0s6b powyzej 12. roku zycia.

Rozgrywka jest prowadzona przez
moderatora. Uczestnicy wcielajg sie
w role XVIlI-wiecznych przedsiebior-
czych rzemieélnikéw z Andrychowa —
tkaczy, kowali i piekarzy — ktérzy
produkujg swoje towary i wyjezdzaja
na wyprawy handlowe do widocz-
nych na planszy (historycznej mapie
Europy) miast, tym samym biorac
udziat w symulacji rzeczywistych me-
chanizmoéw rynkowych. Inspiracja dla
powstania Chtopskiej Szkoty Biznesu
byta niezwykta historia chtopéw

z Andrychowa w Matopolsce, ktorzy
w XVIII wieku, jeszcze przed rewo-
lucjg przemystowa, zaktadali spotki
handlowe i dziatali na miedzynarodo-
wa skale: sprzedawali Iniane ptétna
m.in. w Barcelonie, Amsterdamie,
Stambule czy Moskwie.

Chtopska Szkota Biznesu:

« Swietnie integruje grupe,

« rozwija umiejetnosci w zakresie pro-
wadzenia negocjacji, nawigzywania
kontaktéw handlowych oraz wspotpra-
cy W grupie,

« uczy wyznaczania celéw, planowania
dziatan, oceniania ryzyka i myslenia
strategicznego,

« zacheca uczestnikow do podejmowa-
nia nowych inicjatyw,

 rozwija kreatywnos$¢ oraz samodziel-
no$¢ w dziataniu,

« ksztattuje postawe przedsiebiorczg,

« kreuje pozytywny wizerunek przed-
siebiorcy,

« pozwala przetrenowaé podejmowanie
decyzji pod presja czasu i zachowywa-
nie zimnej krwi w trudnych sytuacjach,

» mocno angazuje i wzbudza wiele emo-
cji, rozbawia i zaciekawia,

« daje zastrzyk pozytywnej energii,

« umozliwia moderatorowi modyfikacje
rozgrywki i tworzenie jej nowych wa-

riantéw w zaleznosci od celu spotkania.
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Gra zostata objeta m.in.
patronatem ,Europejskiego
Roku Kreatywnosci

i Innowacji 2009" i doceniona
w konkursie ,Krajowi Liderzy
Innowacji i Rozwoju — 2010".
W 2014 roku zostata laure-
atka krajowego etapu kon-
kursu ,Europejskie Nagrody
Promocji Przedsiebiorczosci”
organizowanego przez
Komisje Europejska oraz
otrzymata wyréznienie

od Ministra Gospodarki RP.

Wszystkie posiadane przez
gre rekomendacje i dyplomy
mozna obejrze¢ na naszej
stronie internetowe;.

Liczba graczy: 12-30
Wiek graczy: od 12 roku zycia
Wersja jezykowa: polska
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